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ABNizando cuentos en Educacién Infantil (5 anos)

4, Productos por diez, por cinco y por tres

p Producto y divisién por diez. Se sistematiza lo que ellos ya saben: cuantos dedos tienen cinco
nifios o cuantos palitos hay en total en cinco manojos o decenas. Y, a la inversa, cuantos nifios
hacen falta para juntar 50 dedos, etc. Se utiliza también la tabla del cien, los simbolos de las
decenas, etc.

9 Producto y divisién por cinco. Se aborda una vez dominado el producto y divisién por diez.
Preferiblemente se aborda contando de cinco en cinco usando los dedos al igual que se hace
en el conteo de uno en uno y de diez en diez. Multiplicar y dividir por cinco implica secuencias
y patrones sencillos para los nifios y/o las nifias, que podemos aprovechar para extender la
capacidad de transformacién de los nimeros.

p Producto y divisién por tres. Es la Gltima situacién que se trata por ser la mas dificil ya que no
hay ningtn patrén con significado, a nivel corporal con el que poder desarrollarlo. Se acudira
a recursos como las tres hojas de un trébol, manojos o ramilletes con elementos agrupados de
tres en tres, etc.

5. Situaciones del producto

Este es el altimo contenido propio del método: las transformaciones dentro de las
estructuras multiplicativas. Es un contenido que requiere de manipulacién, en el
que el producto y la divisién se trabajan siempre de manera informal y sin que en
ningin momento se hagan «cuentas», en todo caso, la representacién pictérica o
simbdlica de los que se ha hecho manipulativamente.

El producto y sus diferentes situaciones tienen cabida en el Gltimo nivel de la eta-
pa de infantil porque es la generalizacién y aplicacién, por parte del alumnado del
conteo mediante los patrones del 2, 10, 5y 3 y la aplicacién de técnicas tan sencillas
como los dobles con los dedos de las manos y el uso y explotacién de la recta y tabla
numeérica.

La divisién y sus diferentes situaciones consisten en aplicar lo que el nifio ya sabe
hacer cuando reparte de manera uniforme y regular elementos entre dos y tres par-
tes, ya iniciado en 3 y 4 afios y la aplicaciéon de técnicas tan sencillas como las
mitades con los dedos de las manos, con palitos y el uso y explotacién de la recta 'y
tabla numérica.

A continuacién, se explicitan y sintetizan las situaciones para el producto que pueden
abordarse en 5 afios cuando se ha trabajado anteriormente con esta metodologia.
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Cémo abnizar cuentos en cinco afos. Bloque lll. Transformaciones numeéricas. Estructura multiplicativa

5.1. Producto como suma de sumandos iguales

Es la situacién mas sencilla y la primera que se aborda en el aula, es mas puede
iniciarse en cuatro afios siempre y cuando el nifio/a domine el conteo de dos en dos
hasta diez y el conteo de diez en diez hasta cuarenta o cincuenta.

Es la situaciéon mas sencilla porque los elementos de los dos factores o términos
del producto estan fisicamente presentes y visibles, pudiendo averiguar el resul-
tado con un simple conteo de 2 en 2, de 10 en 10, etc., en funcién de la cantidad
de elementos que forman cada coleccién. Ej.: Mi padre me da cada dia dos mo-
nedas de 10 céntimos, ;cudntas monedas de 10 céntimos tendré en cinco dias? Se
agrupan las monedas por cada uno de los cinco dias y cuentan de 2 en 2 pudien-
do representar graficamente el proceso, 2 + 2 + 2 + 2 + 2 = 10 monedas.
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5.2. Producto como enrejado

Esta situacién del producto, aunque se ha temporalizado para cinco afios, la prac-
tica educativa nos ha revelado que nifios y/o nifias de tres afios son capaces de
resolver las situaciones mas sencillas mediante la subitizacién de la cantidad de
cuadriculas con un solo golpe de vista.

Esta situacién se resuelve también contando de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10,
de 3 en 3... y en las que se utilizan plantillas con forma de cuadricula en las que
deben pronosticar cuantos elementos pueden ser colocados en sus casillas. Las
mas comunes son las que se muestran a continuacién, aparte de los enrejados de
5X5y10X10.

Las tres primeras son tan sencillas que las resuelven de simple stbito o golpe de
vista y las restantes a partir del conteo alterno.

En el aula se usan en tamafio DIN A4 y A3 con materiales como tapones, policu-
bos, semillas, frutos o tarjetas con dibujos.
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ABNizando cuentos en Educacién Infantil (5 anos)

5.3. Producto cartesiano

Las tablas de doble entrada que son usadas en infantil para el desarrollo del pensa-
miento y el razonamiento 16gico adquieren ahora la posibilidad de calcular las dife-
rentes combinaciones que pueden llevarse a cabo mediante relaciones y combinacio-
nes a partir de dos colecciones compuestas con elementos de diferente naturaleza.

Es una situacién que rara vez se trabaja en los libros de texto. En matematicas,
el producto cartesiano, PC1 de dos colecciones es una operacidn, que resulta en
otra coleccidn, cuyos elementos son todos los pares ordenados que pueden for-
marse, de forma que el primer elemento del par ordenado pertenezca al primer
conjunto y el segundo elemento pertenezca al segundo conjunto. Se trabaja hasta
la primera decena, es decir, que las posibles combinaciones no excedan de diez.

La definicién formal: AX B

El interés didactico es evidente ya que los contextos cotidianos del alumnado
proporcionan situaciones que pueden modelizarse a partir del PC. Ej.: jDe cuan-
tas formas posibles se pueden subir en una bicicleta parejas de nifio-nifia si hay
tres nifias y dos nifios? Son situaciones muy divertidas ya que las situaciones se
resuelven de forma dramatizada y después en el enrejado.

2

5.4. Producto comparativo

Son las situaciones mas complicadas y se plantean al final del proceso. Se tienen
dos cantidades desiguales en las que una de ellas guarda una relacién de propor-
cionalidad del tipo: dos veces y tres veces mas. Por ello se abordan después de
los repartos proporcionales. Ej.: Cloe ha visto un nido con dos pajaritos, pero hay
otro nido que tiene dos veces mds pajaritos que el que ha visto Cloe, ;/cudntos paja-
ritos habra en el nido? Se resuelven colocando en un nido vacio dos y dos pajaros
por ser dos veces mas.
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Cémo abnizar cuentos en cinco afos. Bloque lll. Transformaciones numeéricas. Estructura multiplicativa

6. Situaciones de la division

6.1. Division por reparto o particion

p Se distribuyen los objetos a repartir, en partes iguales, entre el nimero que indique el divisor.
De esta forma, el cociente o lo repartido es idéntico al dividendo: si repartimos bombones
entre nifios y nifias, el cociente son bombones. Las situaciones de reparto y agrupacién deben
ser los modelos que se emplean cuando el alumnado haya aprendido la divisiéon por diez y la
divisién por dos. Ej.: mi madre ha comprado doce naranjas y las quiere poner en varias cestitas,
pero no sabe muy bien cémo hacerlo, asi que le voy a ayudar, siguiendo sus recomendaciones:

Si me da dos cestitas, scuantas naranjas tendré que poner en cada cesta?

Si me da tres cestitas, sjcudntas naranjas tendré que poner en cada cesta?
Si me da cuatro cestitas, jcudntas naranjas tendré que poner en cada cesta?
Sime da seis cestitas, jcudntas naranjas tendré que poner en cada cesta?
Si me da doce cestitas, scudntas naranjas tendré que poner en cada cesta?

Resulta interesante que se experimente con todos los divisores de un determinado cardinal
para vivenciar todos los posibles repartos.

6.2. Divisién por agrupamiento o cuoticion

9 La agrupacién o cuoticién es un modelo que requiere mas elaboracién. No responde al sim-
plismo de equiparar la naturaleza del dividendo con la naturaleza del cociente. Si, por ejem-
plo, el problema fuera averiguar a cuantos nifios les podemos dar tres caramelos si tenemos
dieciocho, es evidente que dividimos dieciocho caramelos entre tres caramelos, y obtenemos
asi nifios. Absurdo, ;no? Pues no. Lo que se hace es agrupar esos caramelos de tres en tres, y
a continuacién, identificar cada montén o agrupamiento de tres con un nifio, puesto que este
es el requisito establecido. Como es 16gico, se les podra dar a tantos nifios y/o nifias como
montones de tres se puedan formar. Ej.: mi madre ha comprado doce naranjas y las quiere po-
ner en varias cestitas, pero no sabe muy bien cémo hacerlo, asi que le voy a ayudar, siguiendo sus
recomendaciones:

Vamos a poner en cada cestita seis naranjas, jcudntas cestitas vamos a necesitar?
Vamos a poner en cada cestita cuatro naranjas, scudntas cestitas vamos a necesitar?
Vamos a poner en cada cestita tres naranjas, gcuantas cestitas vamos a necesitar?

Vamos a poner en cada cestita dos naranjas, scuantas cestitas vamos a necesitar?
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Erase una vez dos maestras, Lucia y Maite, que se encon-
traron en el camino y decidieron compartir su manera de
trabajar y entender la escuela. Quisieron que los ninosy
las ninas encontrasen en sus aulas la posibilidad de co-
municarse a través de todos los lenguajes posibles. Para
conseguirlo, las convirtieron en pequenos museos am-
bientados con cuentos, escenarios matematicos, artisti-
cos y musicales.

El método ABN responde a la manera natural que tienen
los ninos y las ninas de aprender. Esta es la historia que
desean compartir con vosotros y vosotras, lectores y lec-
toras, la historia de como lo fundieron, en un caldero ma-
gico, con el mundo de la literatura infantil... A esa pocima
magica le dieron el nombre de Abnizando cuentos en 3, 4

y 5 anos, trilogia compuesta por tres volimenes organi-
zados por edades, siendo éste el tercero de ellos.
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