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Capitulo 7
Bases de la roboticayla
programacion informatica en
Educacion Infantil

Jests Lépez-Belmonte
José-Maria Romero-Rodriguez
Carmen Rodriguez-Jiménez
José-Antonio Martinez-Domingo

1. Fundamentacion tedrica

No cabe duda que la sociedad actual se encuentra altamente condicio-
nada por la incidencia de la tecnologia en los distintos aspectos y face-
tas de la vida de las personas. Por ello, en particular, el &mbito educativo
ha vivido una gran transformacién en los ultimos afios, derivada de la
integracién de la tecnologia en los espacios de aprendizaje (Soler-Cos-
ta, Moreno-Guerrero, Lépez-Belmonte y Marin-Marin, 2021).
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Esta inclusién de nuevos medios, recursos y herramientas de natura-
leza tecnoldgica ha fomentado un serie de ventajas y potencialidades
en los programas formativos. Los distintos agentes educativos, tan-
to docentes como discentes han experimentado diversas formas de
efectuar el proceso de ensefiar y aprender mediado por la tecnologia
(Rodriguez-Garcia, Caceres y Alonso, 2018).

En este sentido, el auge de las tecnologias de la informacién y comu-
nicacién (TIC) ha dado origen, del mismo modo, a nuevos espacios,
paradigmas y enfoques para desarrollar la formacién de las nuevas
generaciones. Esto ha supuesto una reconversién del sistema. En
otras palabras, se ha producido una modificacién en las acciones o ro-
les mantenidos en el proceso instructivo. Actualmente, los estudian-
tes asumen un rol mas activo y protagonista, mientras que el docente
adquiere un rol enfocado a la tutorizacién y guia del proceso formativo
(Lépez-Belmonte, Pozo-Sanchez y Fuentes-Cabrera, 2019).

Toda la amalgama de recursos TIC que nos brinda la sociedad con-
temporanea ha penetrado en el campo de la educacién con el objetivo
de dar respuesta a las inquietudes y necesidades de un colectivo es-
tudiantil cada vez mas familiarizado con la tecnologia. Esto se debe
a que cada vez, entran en contacto de manera precoz con el uso de
dispositivos digitales, mejorando, por consiguiente, sus habilidades,
destrezas y conocimientos acerca de la tecnologia que tienen a su al-
cance (Quezada, Teijeiro, Riofrio y Brito, 2018).

Esta transformacién de la sociedad y de la forma de interactuar en-
tre las personas se ha transferido a los espacios de aprendizaje. Esto
ha ocasionado una reconversién del sistema educativo, asi como de
las instalaciones y equipamientos de los centros escolares. Todo ello
para satisfacer la demanda tecnolégica de las nuevas generaciones de
estudiantes. Del mismo modo, el profesorado ha tenido que realizar
un ejercicio de actualizacién y renovaciéon pedagdgica para adecuar
sus metodologias a las nuevas tendencias que hoy en dia confluyen
en los espacios de aprendizaje (Fuentes-Cabrera, Lépez-Belmonte y
Pozo-Sanchez, 2019).
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Para alcanzar estos propdsitos y requerimientos de la docencia de nues-
tros dias, el profesorado debe disponer no solo de las herramientas o re-
cursos tecnolégicos, sino disponer de la requerida competencia digital,
asi como alcanzar una correcta adecuacioén e inclusién de la tecnologia
en el espectro metodolégico (Aznar, Caceres, Trujillo y Romero, 2019).

Actualmente, el profesorado dispone de un amplio abanico de recur-
sos tecnolégicos en los que apoyarse para impartir los contenidos. En
concreto, uno de los recursos que ha alcanzado un gran auge e inclu-
sién en los espacios de aprendizaje es la robética (Lépez-Belmonte,
Pozo-Sanchez, Vicente-Bljez y Diaz-Mohedo, 2019).

El origen de esta tecnologia data en la década de los 80, en concreto
en el afio 1989 (Chavarria y Saldafio, 2010). Desde entonces, la robéti-
ca ha experimentado una gran proyeccién, tanto en variedad de recur-
sos como en la profundizacién y funcionalidades de los mismos. Todo
ello se ha hecho eco en la literatura de impacto, sefialando a la robética
como un campo de estudio de gran proyeccién (Gonzalez y Villamizar,
2018).

Su inclusién en los centros educativos se ha visto beneficiada por los
factores anteriormente comentados, es decir, por el desarrollo tecno-
légico de la sociedad y por el interés e inquietud de los estudiantes
hacia la tecnologia. Ello ha propiciado que la robética esté presente en
las distintas etapas educativas. En particular, la etapa de Educacién
Infantil se posiciona como una de las etapas donde se ponen en prac-
tica propuestas innovadoras mediadas por la robética, segin relata la
literatura sobre el estado de la cuestién (Lépez-Belmonte, Pozo-San-
chez, Fuentes-Cabrera y Romero-Sanchez, 2019).

Entrando en materia robdtica, es pertinente definir qué se entiende
por robot. Este se concibe como una maquina que se puede programar
y que puede llegar a imitar el comportamiento humano desde distin-
tas vertientes como la cognitiva, la mecanica y la capacidad de deci-
sién en base a su programacién (Mestres y Vives, 2011). Un ejemplo de
robot lo tenemos en la figura 1.
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Figura 1. Ejemplo de robot educativo

Diversos autores coinciden en que la robética facilita y fomenta un desem-
pefio multidisciplinar dentro del aula. Esto es, esta tecnologia educativa
permite trabajar desde una actividad en concreto, diversas areas del cu-
rriculo. Todo ello fomenta la puesta en escena de aprendizajes basados en
proyectos y en problemas, donde la robética actia como mediadora entre
los contenidos y el alcance de los objetivos (Gonzalez, Paez y Roldan, 2013).

En el campo de la robética educativa confluyen cuatro conceptos im-
portantes (Garcia, 2015):

1. Imaginacién: es el primer proceso y se centra en la creatividad de los
estudiantes para presentar una solucién a un problema en concreto.

2. Disefio: es el segundo proceso y se focaliza en realizar un boce-
to o proyecto del futuro robot. Esto es, plasmar sobre papel las
distintas ideas de los discentes.

3. Construccién: es el tercer proceso y consiste en llevar a cabo todo
lo planificado sobre papel. Es decir, consiste en hacer realidad todas
aquellas actuaciones recogidas en el disefio. Esta fase adquiere un
componente manipulativo, donde se efectuara todo el ensamblaje
de las distintas piezas y componentes que van a articular al robot.
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El uso de los recursos tecnologicos en la educacion es una
tendencia creciente en todos sus niveles educativos y un
aspecto que demandan los distintos organismos publicos y
privados, ya que incide en el desarrollo de la competencia
digital.

La pandemia por COVID-19 ha supuesto un punto de inflexion
para su aplicacion generalizada en el sistema educativo,
debido al periodo de confinamiento y al mantenimiento del
distanciamiento social. Hoy, se hace esencial la aplicacion de
la tecnologia en el aula para llevar a cabo el proceso de ense-
nanzay aprendizaje acorde con la demanda social. Por eso, en
este libro se desarrollan las principales metodologias docen-
tes que aplican la tecnologia y distintos recursos didacticos y
tecnologicos que pueden ser utilizados por los docentes de la
etapa de Educacion Infantil.

Los 12 capitulos recogen aportaciones tedricas y practicas
elaboradas y desarrolladas por profesionales de la Educacion
Infantil y Educacion Superior del area de la Didactica y Organi-
zacion Escolar. Se ubica un punto de encuentro para adquirir,
consolidar y desarrollar habilidades y conocimientos sobre el
uso de la tecnologia en el aula para afrontar los retos actua-
les de la sociedad del conocimiento, y los grandes desafios
educativos.
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